RM 
Ela 
em 
Lo] 
a 
rd 
a 
= 
= 
= 
ai 
al 
EE 
< 
= 
a 
= 
Es 
o 
has 
mad 
w 


CTA + 
dd AAA À 4 Pora O VE 


ú 
sad ão o | ms MBA di NRO EE CT ST Tt SÓS HH al E + SU so 
7 CAR di à 
N o 1 E J, a k 
En 


simon Hill 


OMI 


Te 


m 
» 


TURIM 


FAC 


" 
E 


>) 


é 1995 - TRADEMARK OF À MIDINAY MANU 





a? 


= 
E 


o 


De ad a a a q Sadi mid MES aa 
= Das E BA É k RENA e 


[a 











MIRIALKOMBR À 


PRIMA PUBLISHING 


Editor 
Lothlórien Baerenwald 
Designer de Prima Publishng 


Guia Oficial Mortal Kombat 3 
é uma publicação da 


EDITORA ESCALA LTDA. 
Rua Estela Borges Morato,573 
Tel.: (011) 266-3166 
Fax (011) 857-9643 
caixa postal: 20.009 
CEP 02597-970 


Diretor Presidente 
Hercílio de Lourenzi 
Diretor de Arte 
Edson Gallo 
Diretor Comercial 
Luis Antonio de Assis Gomes 
Gerente Administrativo 
Nilsion Luis Festa 
Gerente de Operações Gráficas 
Jamil de Almeida 
Assistentes 
Vera Lucia de Morais 
Marcelo Santos Silva 


ADAPTAÇÃO E REALIZAÇÃO 
FOCO PUBLICIDADE 
Rua José Antonio Coelho,547 
Vila Mariana - São Paulo - SP 
Tel.:; (011) 575-8914 
CEP 04011-061 


| Diretor e Editor 
André Lima 
IM Coordenação 
to Paulo Fernandes 
E Programação visual 
Rosana Munhoz 
Tradução 
Lilian Grusti 
Assessoria 
Amanda Machado 


Paulo Cesar Haag Junior 
IMPRESSÃO E ACABAMENTO: podilla 





jeeva...Sheeva...Sheeva...Sheeva...Sheeva...Sheeva...Sheeva...Sheeva...Sheeva...Sheeva...Sheeva. 


as já 
y 
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: A história até agora... 


Com reflexos brilhantes e técnicas 
de luta extraordinárias, Liu Kang é 
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Depois de contrariar Shao Kahn no passado, 
Liu Kang se transformou no principal alvo das 
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Apos perder a confiança de Shav 
Kahn no primeiro torneio do 
Mortal Kombat, este feiticeiro 
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Kung utiliza seu chapéu “afiado” com muita eficiência 
nesta fatality alucinante. Ele o arremessa em direção à sua 
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Kung Lao entra na roda de um furacão que tem a 
capacidade de sugar o corpo do adversário e depo 


lançar seu sangue e ossos. 
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A história até agora... 


Sob a beleza exterior de Sonya 
se esconde o coração frio de 
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batalha mortal. 


pr pr 
k ! a rã 


bite 
í 


“Sonya Blade. ..Sonya Blade...Sonya Blade. ..Sonya Blade. 


ne cessam em 


BABALITY 


B B,B,F Cb 

Sonya mostra seu 
instinto maternal 
quando transforma seu 
adversário em uma 
pequenina criança. Será 

4 que a tenente esta 


amolecendo? 


ANIMALITY 


se SB, T; E, B; É SO SB. 


Três t PEIE = - 
, re EPE it 
o Da de a a a 








Blade... . Sonya Blade Ao nvo Blade... - SQnya 
+ 












Você deve lembrar desta fatality beijo da morte do 
primeiro Mortal Kombat. Sonya manda um beijo 


que explode seu inimigo. 
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Um beijo diferente! Sonya usa seus lábios quentes 
para provocar uma intensa energia que explode o 
adversário. Sem dúvida é uma maneira anormal de 
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Jax está de volta e pronto para a 
- batalha. Depois do segundo 

Mortal Kombat, ele preparou seus 
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Agora é impressionante! Com o tamanho de 
um gigante, Jax olha para seu adversário 
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com sua enorme bota. 
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